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Tyto jsou usporadany jako deset panelii:
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Jsou to vSechno Cernobilé snimky jediného ¢lovéka v erném tau rouchu, bosého, s
kapuci zcela zakryvajici tvar. Kapuce zobrazuje na cele Sesticipy obrazec --- podle vSeho
zarici oko Horuse z A.". A.'., avSak detailni zobrazeni je velmi Spatné. Nad srdcem je zavéSen
kiiz. Deset panelil je vlevo nahote bile ¢islovanych, avSak ¢islice jsou velmi matné a to i v
prvnim vydani (n€které jsou ve Weiserové vydani zcela zasttené).

Panely jsou ureny dvéma sloupci Cislovanych tituld, 1 az 6 vlevo a 7 az 10 vpravo.
Popis je zespodu nahoru a zleva doprava:




"1. Zemé: bojujici bith Set.” Celni figura. Pravd noha piedsunutd dopfedu a mirng
pokréend vn€ s vdhou na kloubu nohy. Levéd pata se dotykd pravé paty a noha sméfuje
doleva. Ruce tvoii s télem diagondlu, pravd nad hlavou v linii s levou ve vyS$i pasu. Ruce
maji rozeviené, nataZzené prsty u sebe. Hlava je vzpifimena.

2. Airi The God Shu supporting the sky

"2. Vzduch: Bith Su podpirajici oblohu." Celni. Paty u sebe, $pi¢ky mirné& od sebe,
Slapky zcela na podlaze. Hlava sklonénd. Ruce na obou strandch hlavy zahnuté nahoru, 1.5
stopy od hlavy k zapésti a zahnuté jako by Spickami prsti podpiraly strop pravé ve vysce
hlavy. Dlan¢ otoCené nahoru a hibety rukou od hlavy. Palce na strané dlani. Prsty rovné a u
sebe.

"3. Voda: bohyné Auramoth.' Pozice téla a nohou stejnd jako u #2, ale hlava
zvednutd. Ruce jsou svéSeny nad hrudi tak, aby se palce dotykaly nad srdcem a hibety rukou
byly zeptedu. Prsty se stykaji pod srdcem a tvofi mezi palci a prsty sestupny trojihelnik

3. Water: the Got 5% urnrno!h



4. Fire: the goda;ss Thoum-cesh-neith

vody.

""4. Oheii: bohyné Thoum-aesh-neith.” Celni. Hlava a télo jako u #3. Ruce jsou
ohnuté tak, aby se palce dotykaly v linii nad obo¢im. Dlan¢ jsou vpiedu. Prsty se dotykaji
nad hlavou, tvotice tak mezi palci a prsty vzestupny trojihelnik ohné¢.

' ng ane elesing of the ve A

""5,6. Duch: roztrZeni a zataZeni opony.' U obou je hlava vzpiimend. #5 ma stejnou
pozici téla jako #1, az na to, Ze levé chodidlo je prohozené s pravym a jsou poloZené na
podlaze. Naru¢ a ruce jsou ohnuté vpted v drovni ramen tak, Ze se ruce zdaji rozevirat
Stérbinu opony --- ruce postupovaly az k bodu, kdy jsou ptedlokti neviditelnd, jsa piimo
nasmérovana doptedu. Nadlokti jsou rovnd a horizontdlni v roviné obrazu. #6 ma stejnou
pozici téla jako #1, nohy ve stejné pozici jako #1, ale poloZeny na podlaze. Ruce jsou ohnuté
smérem doli proti bfichu s rukama vpfedu nad srdcem v takovém sevieni, Ze se klouby
dotykaji. Pfechdzeni z #5 do #6, nebo naopak, se déje pohybem ramen a otd¢enim zdpésti. Je



to odli$né od jiného znameni - otevieni zdvoje, znameni vstupujiciho, které se provadi od
pfitisknutych dlani, které se pak rozeviou bez otdceni zapésti.

"7-10. Znameni L V X."

The LVX signs

Fs Diiris slaln-1he cross & L izis mevrnlng-the Svasiiha

5 ¥

i

10, Osiris risen-ibe Peniagrom

""7. + zabity Osiris --- kiiZ." T¢lo a nohy jako ve #2. Hlava sklonénd. Ruce rovné a
horizontdln¢ se zady podle obrazu. Ruce s prsty dohromady, palce na stran¢ dlané a strana
dlané doptedu. Tvar tau roucha dominuje obrazu.

"8. L truchlici Isis --- svastika.'' T¢lo je v polo-profilu, hlava mirné dolli, smérem
napravo fotografie. Ndru¢, ruce, nohy a Slapky jsou poloZeny tak, aby znézorfiovaly svastiku.
Leva noha na zemi, nese vdhu a je namifend k pravé stran¢ fotografie. Pravd noha s prsty
smérem dolil, na fotografii za postavou vlevo. Pravé nadlokti je na fotografii vlevo, predlokti
je vertikdlni se sevienymi prsty sméfujicimi nahoru. Levd paze je jemné naklonénd dolu
doprava fotografie, se sevienymi prsty a namitend dold.

"9. V Tyfon --- trojzubec.'’ Postava je zeptedu a stoji na Spi¢kach, prsty doptedu, paty
se nedotykaji. Hlava zaklonénd. Ruce jsou ve tvaru "V", télo na Spi¢kach podle fotografie.
Prsty a palce jako u #7, avSak prodluzuji linii rukou.

"10. X vzkiiseny Osiris --- pentagram.'' T¢lo a nohy jako u #7. Hlava vzpiimena.
Ruce prekiiZzené nad srdcem, pravd pres levou s nataZzenyma rukama, prsty u sebe, palce po

woev s

strandch, takze ob€ dlan€ spocivaji na prot&jsich ramenech. }
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3.

1. Této knize je velice snadné Spatné¢ porozumét; po Ctenafi je pozadovano, aby pii
jejim studiu uZil nejkritictéj$i pozornosti, totiz asi takové, jakou jsme meli my pfi jeji
piipravé.

2.V této knize se mluvi o sefirach a cestach; o dusich a zaklinanich; o bozich, sférach,
plénech a mnoha jinych vécech, které mohou, ale také nemusi existovat.

Neni podstatné zda existuji nebo ne. Z konani urcitych véci plynou urcité nésledky;
studenti jsou velmi vdZné€ varovani, aby Zadné z nich neptisuzovali objektivni realitu, nebo
filozofickou platnost.

3. Vyhody z nich plynouci jsou hlavné tyto:
(a) rozsiteni obzoru mysli.
(b) zlepseni kontroly nad mysli.

4. Student, pokud v nésledujicich cvi€enich dosdhne jakéhokoliv tspéchu se shledd
konfrontovdn s vécmi (mySlenkami, ¢i {13} bytostmi) velmi nddhernymi, nebo velmi
désivymi, nez aby zde mohly byt popsany. Je nezbytné, aby zistal painem vseho co spatii,
uslysi nebo pociti; jinak se stane otrokem iluze a obéti Silenstvi.

Pred zapocetim jakéhokoliv z téchto cviceni by student mél byt zdravy a mél by ziskat
dobrou zb&hlost v Asdn¢, Pranayamé a Dharané.

5. Existuje malé nebezpeci, Ze néjaky bud’ zahalejici nebo hloupy student, neobdrzi
zadny vysledek; Je zde vSak také nebezpeci vEtsi a to, Ze bude sveden z cesty, posednut a
pfemoZzen svymi vysledky, tfebaze by to mélo byt témi, které je nezbytné dosdhnout. Krome
toho se piili§ Casto chybuje pii prvnim odpocinku za meznikem a odlozi se brnéni, jako
kdyby se uz zvitézilo. Boj vSak pravé zacal.

Je zadouci, aby student nikdy nepfikladal jakémukoliv vysledku vyznam, jenZ se na
prvni pohled zd4 mit.

6. Nejprve uvazime knihu "777" a jeji upotfebeni; potom piipravu mista; pouZiti
magickych obfadd; a nakonec metody, které nésleduji v kapitole V. "Viator in Regnis
Arboris," a v kapitole VI. "Sagitta trans Lunam."

(V jiné knize bude pojedndno o expanzi a kontrakci v€domi; postup usmrcovanim
Cakrami; postup usmrcovanim protikladnych dvojic; metody Sabhapatyho Swami, &c., &c.)



II.

1. NEJPRVE musi student ziskat diikladnou znalost "Knihy 777", zvlasté sloupct i., ii.,
iii., v., vi., vii., iX., Xi., Xii., Xiv., XV., XVi., XVii., XViil., XiX., XXXiV., XXXV., XXxXviii., {14}
XxxixX., xI., xli., xlii., xlv., liv., lv., lix., 1x., Ixi., Ixiii., Ixx., Ixxv., Ixxvii., Ixviii., Ixxix., Ixxx.,
Ixxxi., Ixxxiii., Xxcvii., Xcviii., Xcix., C., Ci., CXVil., CXViil., CXXXVil., CXXXViii., CXXXiX., cIXxv.,
clxxvi., clxxvii., clxxxii.

KdyZ jsou tyto nauceny nazpamét, zaCne chdpat pfirozenost téchto korespondenci.
(Viz ilustrace "Chramu krale Salamouna" v tomto ¢isle Equinoxu. Jsou uvedeny odkazy.)

2. Pokud podame pitiklad, pouziti tabulky bude jasné:

Predpokladejme, Ze si pfejes ziskat znalost néjaké nejasné védy.
V sloupci xiv., fddek 12, najdes "znalost védy."

Ted si prohlédni tadek 12 v dalSich sloupcich a zjistiS, Ze odpovidajici planetou je
Merkur, jeho ¢islo osm, jeho linedrni figury osmithelnik a octagram. Buh, jenZ vladne této
planeté je Thoth, nebo v hebrejském symbolismu Tetragrammaton Adonai a Elohim C vaot
(Tzabaoth, pozn. prekl.), jeho archandél je Rafael, jeho andé€lsky sbor je Bnej Elohim (Beni,
pozn. piekl.), jeho inteligence je Tiriel, jeho duch Taftatarat, jeho barvy oranzova (nebot’
Merkur je sférou sefiry Hod, 8), zlutd, purpurovd, Sedd a indigo pruhovand fialovou; jeho
magickou zbrani je hill, nebo Kaduceus, jeho viin€ je mastix a pod., jeho posvatna rostlina je
sporys 1ékatsky a pod., jeho klenot opél nebo achét; jeho posvétné zvite je had, &c., &c.

3. Pak bys podle toho mél pfipravit své pracovni misto. V oranZovém kruhu bys
nakreslil Zlutou osmipaprskovou hvézdu, v jejichz hrotech bys umistil osm lamp. Sigilum
ducha (které se nachdzi v knihdch Cornelia {15} Agrippy a dalSich) bys nakreslil ve ¢tyfech
barvich s dal§imi takovymi znaky, které zvoli§ podle své zkuSenosti.

4. A tak dile. Nemtzeme zde obsirn€¢ pojedndvat o vSech nezbytnych pfipravach;
student je nalezne v tplnosti vyloZzené ve vhodnych knihich, z nichZ "Goetia" je snad
nejlepSim piikladem.

Tyto ritudly nemusi byt otrocky kopirovany; na druhou stranu by student nemél délat
nic, ¢emu nerozumi; kromé toho, jestlize ma alespoii trochu néjaké nadani, shleda své vlastni
hrubé ritudly efektivnéjsi, nez velmi uhlazené ritudly lidi ostatnich.

Hlavni ucel celé této piipravy je nasledujici:

5. Protoze je student clovék obklopeny materidlnimi objekty a pokud touzi ovladnout
jednu specifickou ideu, musi kazdy materidlni pfedmét kolem néj tuto ideu naznaovat.
Pokud jeho letmy pohled, ve vySe citovaném obfadu, padne na svétla, jejich pocet odkazuje
na Merkura; uciti viini a znovu je do jeho mysli vnesen Merkur. Jinymi slovy, cely magicky
aparat a ritudl je komplexnim systémem mnemotechniky.

[Vyznam tohoto lezi hlavné ve skuteCnosti, Ze specifické sady obrazil, se kterymi se
student miiZze setkat na svych putovanich, odpovidaji pfesné linedarni figuie, boZskym
jméniim, &c. a jsou jimi fizeny. O moZnosti produkovani vysledkti vné¢ mysli vidce



(objektivné, v béZném smyslu tohoto terminu) poml¢ime. ]

6. Jsou tfi dulezitd cviceni spojend se vSemi formami obfadu (a dvé metody, které
popiSeme pozdéji ). Jsou to: {16}

(1) Osvojenti si boZi-podoby.
(2) Vibrovani bozskych jmen.
(3) "Vykazovaci" a "vzyvaci" ritudly.

Pred tim, neZ se pristoupi k nebezpecnym metodam kapitol V. a VI, by tyto mély byt
uplné¢ zvladnuté.

SV

1. Magické obrazy egyptskych boht by mély byt zhotoveny zcela hodnovérné. Miize to
byt provedeno jejich studiem v kterémkoliv vefejném muzeu, nebo v takovych knihéch, které
mohou byt studentovi piistupné. Pak by jim mély byt peclivé namalovany a to jak podle
vzoru tak i zpaméti.

2. Student sedici v pozici "boha", nebo v typickém postoji poZadovaného boha, by
potom mél imaginovat jeho obraz, jak se piekryvd s jeho vlastnim télem, nebo jak ho
zahaluje. Musi se to cvicit dokud neni dosaZeno mistrovstvi obrazu a identity s nim a se
zakouSenim boha.

Je pricinou veliké litosti, Ze Zddna jednoduchd a jistd zkouska dspéchu v této praxi
neexistuje.

3. Vyslovovani boZich jmen. Pro dal$i moZnost ztotoZnéni lidského védomi s Cistou
¢asti toho, co lidé zvou jménem nékterého boha, necht’ jedna takto:

4. (a) Stlj s rozpazenyma rukama. (Viz ilustraci.)

(b) Hluboce vdechuj skrze nosni dirky a imaginuj poZadované bozi jméno jak vstupuje
s dechem.

(c) At to jméno pomalu sestoupi z plic do srdce, solar plexu, pupku, pohlavnich organti
a dale k noham. {17}

(d) V okamziku kdy se zda dotknout nohou, at’ rychle pokr¢i levou nohu o 12 palcii
pred t€lo a necht’ ruce (stdhnuté zpét ke strané oci) natdhne tak, aby stal v typické pozici
boha Hora,<<"Viz" ilustraci ve svazku L. C. 1, "Slepd sila.">> a ve stejnou dobu imaginuj jak
se jméno fiti nahoru skrze télo, zatimco ho nosnimi dirkami vydechuj spolu se vzduchem,
ktery byl do té doby zadrzen v plicich. VSechno to musi byt provedeno v§i silou, kterou jsi
schopen.

(e) Pak stahni levou nohu a pfiloZz pravy ukazovacek na rty tak, aby jsi byl v

~

charakteristické pozici boha Harpocrata.<<"Viz" ilustraci ve svazku I. C. 1, "Tichy



strdzce.">>

5. Znamenim, Ze to student spravné vykonal je, kdyZ jediné "vibrovani" dpln¢ vycerpa
jeho fyzickou silu. Mélo by mu zptisobit zvySeni teploty, nebo silné poceni a mé¢lo by ho
oslabit tak, aby pro néj bylo obtizné zlstat stat.

6. Je znamenim uspéchu, byt by si toho povSiml pouze student sam, kdyz sly$i jméno
boha silné se ddle ozyvajici, jako kdyby se shluklo deset tisic hromti; m¢lo by se mu to jevit,
jako by z universa, a ne z ného samého, vychazel mocny hlas.

U obou shora uvedenych cviceni si kazdy vSe uvédomuje, avSak podoba boha a jméno
by mélo vSe naprosto prekryvat; je lepsi vracet se déle do normalniho vniméani.

Iv.

I. Ritudly pentagramu a hexagramu musi byt nauceny nazpamét’; takto nasleduji:

Mensi pentagramovy ritudl )
(i) Dotkni se Cela a fekni Ateh (pozn. ptekl., Ata, v piekladu tob¢).

(i1) Dotkni se hrudi a fekni Malkuth(pozn. piekl.,Malchut,kralovstvi).
(iii) Dotkni se pravého ramene a fekni ve-Geburah(ve-G vurad a sila).
(iv) Dotkni se levého ramene a fekni ve-Gedulah (ve-G”dulé a slava).
(v) Pritiskni ruce na hrud’ a fekni le-Oldam, Amen (na v€ky, Amen).

(vi) Oto¢ se na vychod, fadnou zbrani (obvykle holi) proved’ pentagram (zem¢).
Vyslov (to jest vibruj) TH V H.

(vii) Oto€ se k jihu, proved’ to stejné, ale vyslov A D N L.
(viii) Otoc¢ se na zdpad, proved to stejné, ale vyslov A HI H.
(ix) Otoc¢ se na sever, proved’ to stejné, ale vyslov A G L A.
Vyslovnost: Je-ho-vau, Adonaj, Eheje, Agla.

(x) Rozpaz ve tvaru kiiZe a fekni:

(xi) Pfede mnou Raphael (pozn. piekl. R fael);

(xii) Za mnou Gabriel (pozn. piekl. Gavriel);

(xiii) Po mé pravici Michael.

(xiv) Po mé levici Auriel (pozn. ptekl.Uriel);

s s

(xv) Proto kolem mé zaf{ pentagramy,



(xvi) A v sloupu stoji Sestihrotd hvézda.
(xvii-xxi) Opakuyj (i) az (v), Kabalisticky kiiz. {19}

U vétsiho pentagramového ritudlu se pentagramy kresli ve vzduchu mecem, nebo jinou
zbrani, jména se vyslovuji nahlas a uzivaji se takovato znament:

PENTAGRAMY DUCHA
SPIRIT
INVOKING PENTAGRAMS
P ®
m& o PN E‘F—‘ﬁ—'ﬂv'
o/ N < A

SPIRIT BANISHING

Rovnovéha aktivit
jméno: A HI1H (Eheje)

Rovnovaha pasivit:
jméno: A GL A (Agla)
Znameni portdlu (viz ilustrace): Natdhni pfed sebe ruce, dlan€ ven, oddél je jako pfi

roztrhnuti zdvoje nebo opony (aktivni) a potom je spolu spoj, jako bys ho zase zaviral a
nechej je spadnout k boktim (pasivni).

Stupenn "portdlu" je zvlasté ptidélen elementu ducha; Odkazuje ke Slunci; tomuto
stupni jsou pfifazeny cesty Samech, Nun a Ajin. <> Viz "777" tadky 6 a 31 bis).



PENTAGRAMY OHNE.

INVOKING BANISHING

jméno: A L HIM (Elohim)

{20} znameni 4° = 7 ¢tverec: Pozvedni ruce nad hlavu a spoj je tak, aby se konecky
prstl a palct dotykaly, utvatejice trojihelnik (viz ilustraci).

(Stupen 4° =7 Ctverec je zvlasté prifazen elementu ohné; to odkazuje k planeté Venusi;
cesty Qof, Cadi a Pe jsou pfisouzeny tomuto stupni. Pro dal$i souvztaznosti viz "777" tadky
7 a3l).

PENTAGRAMY VODY.

INVOKING BANISHING
jméno: A L (El)

Znameni 3° = 8 ¢tverec: Zvedni paZe azZ jsou lokty v jedné rovin€ s rameny, poloZ ruce
ptes hrud’, dotykajice se palct a Spicek prsti tak, aby tvofily trojihelnik vrcholem dolt. (Viz
ilustraci).

(Stupen 3° = 8 Ctverec je zvlasté pfifazen elementu voda; odkazuje k planeté Merkur;
Tomuto stupni odpovidaji cesty Re§ a Sin. Pro dal3f atributy viz "777", fadky 8 a 23).



PENTAGRAMY VZDUCHU.

INVOKING BANISHING

¥ WK

jméno: I HV H (Ye-ho-vau)

Znameni 2° = 9 ¢tverec: ob¢ ruce natdhni nahoru a vné, lokty ohni v pravém thlu, ruce
sklonl zpét, dlan€ nahoru jako bys podpiral bfemeno. (Viz ilustraci). {21}

(Stupen 2° = 9 Ctverec je zvlasté pfisouzen elementu vzduch; to odkazuje k Mésici;
Tomuto stupni je pfisouzena cesta Tav. Pro dal$i atributy viz "777" fadky 9 a 11).

PENTAGRAMY ZEME
INVOKING BANISHING

jméno: A D N I (Adonaj)

Znameni 1° = 10 &tverec: Pokr¢ pravou nohu, natdhni pravou ruku nahoru a vpted,
levou ruku dolt a dozadu, dlan¢ oteviené.

(Stupen 1° = 10 ctverec je zvIlasté pfisouzen elementu Zemé, Viz "777" tadky 10 a 32
bis).

Mensi hexagramofg ritudl

Tento ritudl se vykondva po "Mensim pentagramovém ritudlu".



(i) Sttj vzpiimeng, nohy u sebe, leva ruka u boku, prava pies télo, drzice htil nebo jinou
zbran svisle se stfednf linii. Pak se oto¢ na vychod a fekni:

(i) LN.R.L

Jod. Nun. Res. Jod.

Panna, Isis, Mocnd matka.
Stir, Apofis, Nigitel.

Sol, Osiris, Zabity a vzkiiSeny.
Isis, Apofis, Osiris, [AO. {22}

(iii) Roztdhni ruce ve formé kiize a fekni: "Znameni zabitého Osirise." (Viz ilustraci).

(iv) Zvedni pravou ruku smérem nahoru s loktem ohnutym kolmo a svés levou ruku
dolii s loktem ohnutym kolmo, zatimco natoci§ hlavu nad levym ramenem divajice se doll
tak, aby oci sledovaly levé predlokti a fekni, "Znameni truchlici Isis." (Viz ilustraci).

(v) Zvedni ruce v dhlu Sedesati stupni mezi nimi nad hlavu, kterd je vracena zpét, a
tekni, "Znameni Apofise a Tyfona." (Viz ilustraci).

(vi) Prekfiz ruce na hrudi, sklon hlavu a fekni, "Znameni vzkiiSeného Osirise." (Viz
ilustraci).

(vii) Znovu rozptéhni ruce jako v (iii) a opét je prekfiz jako v (vi) se slovy: "L.V.X,,
Lux, svétlo kiize".

(viii) Na vychod¢ nakresli magickou zbrani hexagram ohn¢ a tikej," Ararita" (Alef-Res-
Alef-Res-Jod-Tav-Alef). toto slovo se sklddd z inicidl véty kterd znamend "Jeden je Jeho
pocétek: jedna je Jeho individualita: Jeho zména je jednotou."

Tento hexagram se sklddd ze dvou rovnostrannych trojuhelnikd, s vrcholy smérem
nahoru. Zacni vrchnim hrotem horniho {23} trojihelniku a kresli ho v pravoto¢ivém sméru.
Vrchol spodniho trojihelniku by se mél prekryvat se sttednim bodem horniho trojihelniku.

INVOKING(Vzyvaci rituél) BANISHING(Vykazovaci ritual)

Pozndmky Soror FFL:

1) Hexagramové ritudly jsou v tomto prekladu oproti pivodni knize Aleistera
Crowleyho doplnény invokacnimi a banishingovymi variantami, které maji sviij puvod v
tradici Golden Dawn.

2) Pri kresbé hexagramu postupujte tak, Ze nejprve nacrtnete plné vyznaceny
trojithelnik, ndsledovné pak cdrkované vyznaceny trojiihelnik.



(ix) Na jihu nakresli hexagram zemé a fikej "ARARITA." U tohoto hexagramu vrchol

spodniho trojuhelniku smétuje dolti a mélo by byt mozné kolem n¢j opsat kruh.
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INVOKING(Vzyvaci ritual) BANISHING(Vykazovaci ritudl)

(x)Na zapadé¢ nakresli hexagram vzduchu a fikej "ARARITA." Tento hexagram je jako

hexagram zem¢; ale zdkladny trojihelnikti splyvaji a vytvaii tak diamant.
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INVOKING(Vzyvaci rituél) BANISHING(Vykazovaci ritual)

(xi) Na severu nakresli hexagram vody a fikej "ARARITA." Tento hexagram ma

spodni trojihelnik umistény nad hornim, takZe jejich vrcholy splyvaji.



INVOKING (Vzyvaci ritudl) BANISING(Vykazovaci ritudl)

-

(xii) opakuj (i-vii)
Vykazovaci ritudl je identicky, ale smér hexagramti musi byt opacny. {24}

"WEtE{ hexagramohyg ritual"
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SATURN:
Mésic, Merkur, Jupiter:

"V&tsi hexagramovy ritual"”

Pro vzyvani nebo vykazovani planet ¢i zvifetnikovych znameni je uZito samotného
hexagramu zemé&. Nakresli Jupiter hexagram, vychazejice z bodu, ktery je pfipsan planeté se
kterou pracujes. (Viz "777" sloupec Ixxxiii).

Pro vzyvani Jupitera za¢ni od pravého hrotu spodniho trojihelniku
pravoto€ive a dokonci ho; pak nakresli horni trojihelnik z jeho

levého hrotu a dokon¢i ho.
Nakresli astrologické sigilum planety do stiedu svého hexagramu. Pozn. Sor. FFL: viz

obrazky.

INWVOERIMNG BANISHING
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Pro Zodiak pouZzij hexagram planety, kterd vlddne {25) pozadovanému znameni
("777", sloupec cxxxviii); ale nakresli astrologické sigilum znameni, namisto znameni
Merkur planety.

SLUNCE: 6 invokacnich a 6 evokacnich pozic

Invuking _ Banishing

Six Invoking Hexagramr for Sol,

Pro Draci hlavu a Draci ocas uZzij lunarniho hexagramu se sigilem Draci hlavy nebo
Draciho ocasu.
Pro vykazovani oto€ hexagram.

Ve vSech pfipadech uZzij zaklinani prvn€ s Ararita a teprve potom se jménem boha
odpovidajiciho planeté, nebo znameni s nimz pracujes.

Hexagramy néleZejici planetam jsou v tabulce na piedchazejici strané.

2. Tyto ritudly by mély byt praktikovany dokud se nakreslené figury nebudou jevit jako
v plameni, v plameni tak blizkému fyzickému plameni, Ze by snad mohl byt viditelny i oku
nezucastnéného divdka, kdyby byl piitomen. Uvadi se, Ze néktefi jedinci timto zpitisobem
dosdhli schopnosti skute¢ného rozniceni ohné&. I kdyby to tak bylo, tato schopnost neni tim, k
¢emu by se mélo sméfovat.

3. Uspéch ve "vykazovani" se poznd "pocitem Cistoty" v atmosféfe; tspéch ve



mn

"vzyvéani" "pocitem posvatnosti.” Nane§tésti jsou tyto terminy nejasné.

Avsak pfinejmensim si bud’ jist timto: Pokud student uzije vhodné figury, jakdkoliv
imagindrni postava, nebo bytost bude okamZit¢ poslusnd jeho vuli. V tézkych piipadech
muze byt pfijmutd podoba vhodného boha.

4. Vykazovaci ritudly by mély byt uzivany na zacatku jakéhokoliv obfadu. Potom, by
student mé&l uzit hlavni vzyvani, jako napiiklad "pfedbéZzné vzyvani" v "Goetii" pravé tak
jako specidlni vzyvani vhodné ptirozenosti jeho préce.

5. Uspéch v téchto verbalnich invokacich je tak subtilni {26} zéleZitosti a jeho stupné
tak jemn¢ odstinovany, Ze musi byt ponechdno na dobrém smyslu studenta, aby rozhodl zda
by mél byt s jeho vysledkem spokojen nebo ne.

\%

1. Necht' Zak odpociva v jedné ze svych ptedepsanych pozic, umyty a fddn¢ odén. At
je misto dila zbaveno vSeho ruseni a necht’ jsou nalezit¢ provedeny predb&Zna ocista,
vykazovani a invokace a nakonec necht’ je zapaleno kadidlo.

2. At imaginuje svou vlastni postavu (nejlépe odénou v fadném magickém rouchu a
vyzbrojenou spradvnymi magickymi zbranémi), jak prekryva jeho fyzické télo, nebo stojici

blizko ného, pred nim.

3. At potom pfenese sidlo svého védomi do imaginované postavy; tak, aby se mu
zdalo, Ze vidi jejima o€ima a slysi jejima uSima.

Toto obvykle byva znacna obtiZ operace.

4. Necht potom zpisobi, aby se imaginovand postava zvedla do vzduchu do velké
vysky nad zemi.

5. At se pak zastavi a podiva kolem sebe. (Obcas je obtizné otevrit oci.)
6. Moznd uvidi postavy bliZici se k nému, nebo bude vnimat krajinu.

At k takovym postavdm mluvi a trvd na tom, aby mu odpovéde€ly, uzivaje vhodné
pentagramy a znaky, jak bylo uceno drive.

7. Necht’ libovoln¢ putuje, bud’ s vedenim nebo bez vedeni této postavy ¢i postav. {27}

8. At déle pouzije takovych zvlastnich invokaci, aby se objevila specifickd mista, kterd
si pfeje navstivit.

9. At se vystitha tisicim subtilnich ttok a klami, které zaZije a peclive zkousi

presnost téch s nimiZ mluvi.

Tak se napiiklad nepratelska bytost mize jevit jako odéna slavou; vhodny pentagram v

takovém piipad¢ zapfiini, Ze se bude krcit, nebo rozkladat.



10. Praxe v téchto zdlezitostech pfinuti Zdka k neskonalé obeztetnosti.

11. Obvykle je docela snadné vratit se do téla, mize vSak vyvstat jakdkoliv obtiz, praxe
(opét) ucini imaginaci plodnou. Cloveék mize napiiklad v mysli vytvofit ohnivy viiz s bilyma
kotima a ptikdzat vozatajovi, aby jel smérem k zemi.

Jit prilis daleko, nebo zlstat pfiliS dlouho mlze byt nebezpecné; proto musi byt
zabranéno tnave.

Nebezpec¢i o némz mluvime je ztrita védomi, nebo posednuti, ¢i ztrdta paméti nebo
dalsi dusevni schopnosti.

12. Nakonec, at’ Zak spoji své imaginarni t€lo, ve kterém mél dojem, Ze cestuje, s télem
hmotnym, napne svaly, zadrzi svij dech a pfiloZi ukazovacek ke svym rtim. Pak necht
"procitne" pfesn¢ stanovenym aktem vile a stfizlivé a pfesn¢ zaznamena své zazitky.

Muze se dodat, Ze tento zdanlivé sloZity experiment je naprosto snadné provést.
Nejlepsi je ucit se "cestovat" s clovékem jiz znalym véci. Dva nebo tii experimenty postaci,
aby byl zak pokladan za spolehlivého a dokonce i za zkuSeného. Viz také "The Seer", strany
295-333.

VI

1. Pfedchozi experiment je malé hodnoty a vede k méalo vyznamnym vysledkiim. Ale je
to pripustny vyvoj, ktery prechdzi do formy Dharany --- koncentrace --- a jako takovy muze
vést k nejvyssim vrcholim. Hlavni uZitek cvic¢eni v posledni kapitole je obeznameni Zdka s
kaZdym druhem piekazky a s kazdym druhem klamu, takze mtze byt dokonalym mistrem
kazdé myslenky, jeZ mlze povstat v jeho mozku, aby ji tak rozpustil, pfeménil, zpiisobil, Ze
se okamzit¢ podiidi jeho vuli.

2. At potom zafne presn¢ jako dfive, avSak s nejintenzivngj$i posvatnosti a
odhodlanosti.

3. At je velmi opatrny v pozvedani svého imaginarniho t¢la ve zcela kolmé linii k
zemské tecné v bodé€, kde se nachdzi jeho fyzické télo (nebo v jeho jednodu$sim premisténi
pfimo vzhtru).

4. Namisto zastaveni, at’ pokracuje ve stoupdni, dokud ho téméf nepiemutize vycerpani.
Pokud zjisti, Ze se bez své ville zastavil a objevi se ony postavy, at’ se za kazdou cenu nad né
pozdvihne.

Vskutku, a¢ se veskery jeho Zivot chvéje na jeho rtech, necht’ se pfinuti stoupat nahoru
a vpred!

5. At v tom pokracuje tak dlouho, dokud je v ném dousek Zivota. Cokoliv ohrozZuje,
cokoliv vabi, tiebas by to byl Tyfon s veskerymi jeho zastupy vypuSténymi z podsvéti a
spol¢enymi proti nému, tfebas by z triinu samotného boha vychézel hlas prikazujici, aby se
zastavil a byl spokojen, at’ se stale probiji dal, porad dal.

6. Nakonec musi pfijit okamZik, kdy jeho celé {29} byti je pohlceno vyCerpanim,



pfemoZeno svou vlastni bezvladnosti.*
*To v ptipad¢ selhdni. Vysledkt uspéchu je tolik a jsou tak GzZasné, Ze je zde

nelze popsat. Jsou zkuSebné rozttidény v "Herb Dangerious," ¢ast II., "infra".
At se ponoii (kdyZ jiz vice nemiZe bojovat, byt’ by si ndmahou prokousl jazyk a krev

by se finula z jeho chtipi) do temnoty nevédomi; a potom, aZ se k sob¢€ navrati, at” stfizliveé a
pfesné sepiSe zdznam vseho toho co se stalo, vskutku zdznam vSeho toho co se stalo
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